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regulamento desportivo

1. INSCRICOES

A inscricdo nas 24 Horas Slot do Porto 2010 devera ser registada no site oficial da prova
24hporto.web.pt e custara €300 por equipa, com uma reducdo de €50 para as equipas
pré-inscritas até 10 de Julho. A pré-inscricdo so € validada aquando da recepg¢ao do
comprovativo de pagamento. O prazo de pré-inscricdo termina a 30 de Julho. As equipas
nao seleccionadas serdo reembolsadas, apods a publicacdo da lista final de inscritos.

A prova serd disputada por 24 equipas. As 6 equipas melhor classificadas na edicdo de
2009 tém o estatuto de equipas pré-selecionadas. Os restantes lugares serdo ocupados
pelas equipas seleccionadas pela Organizacao entre as que realizarem a pré-inscricao
com base em critérios de representatividade geografica, historial, palmarés e ordem
cronoldgica de pré-inscricao.

2. EQUIPAS

Cada equipa serd composta por 4 ou 5 pilotos. Cada um destes estard obrigado a
efectuar um minimo de 4 turnos e um maximo de 7 turnos de conducao.

Um elemento extra podera ser inscrito para desempenhar funcdes de manager, mecanico,
pistador e/ou piloto, ndo estando, todavia, sujeito a tempos minimos de pilotagem,
apenas a tempos Mmaximos.

Um dos elementos da equipa devera ser indicado como responsavel da mesma.

E a este elemento que cabe representar a equipa nas reunides com a organizacao.
Durante a sua permanéncia no recinto, todos os elementos da equipa estardo sujeitos ao
presente regulamento e deverdo exibir de forma perfeitamente visivel os identificadores
fornecidos pela organizacéao.

3. PISTA

Fabricada em plastico, da marca Carrera, com 24 calhas (3x8) e 40m de perimetro.
Alimentacao fornecida a cada calha por alimentador regulado para 14 volt.

Ligacdo de punhos mediante bananas de 3 mm em caixas de conexao DS-Stop & Go.
N&o é permitida a utilizacdo de qualquer produto de limpeza ou aditivo na pista.

4. DESENROLAR DA PROVA

Treinos Livres

Os modelos utilizados nos treinos livres deverao respeitar o regulamento técnico da
prova, com excepcao do respeitante ao kit de luzes.

Durante os treinos, a atribuicdo de calhas as equipas estard a cargo do director de prova.
Cada equipa devera disponibilizar um elemento para desempenhar funcdes de pistador.
Nao é permitida a pilotagem simultanea de dois elementos de uma mesma equipa.

Sessdo 1
Decorrerd na sexta-feira, 10 segundo o horario estabelecido em anexo.
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Sessao 2

Decorrerd no sabado, 11 segundo o horario estabelecido em anexo.

Os carros submetidos a Verificacdes Técnicas e entregues em Parque Fechado ndo
poderao ser utilizados nesta sessao.

Treinos Cronometrados

O resultado dos treinos cronometrados servird para determinar a ordem de escolha de
calhas para o inicio da prova.

Nestes treinos, cada equipa sera representada por um piloto que rodarad durante 1 minuto
na calha determinada pela organizacao, considerando-se para classificacdo o tempo da
melhor volta. Em caso de empate, tomar-se-a em consideracdo a segunda melhor volta.
No final dos treinos cronometrados, os carros regressarao ao Parque Fechado.

Warm Up

Todas as equipas poderdo rodar durante 10 minutos na respectiva calha inicial.

Durante este periodo, serd permitida a limpeza e lubrificacdo da viatura, sob supervisdo da
organizacao.

N&o é permitida qualguer substituicdo nem alteracdo a configuracao do carro.

Corrida

Cada manga tera a duracdo de 54min, seguida de uma paragem de até 6min para
troca de calhas.

A duracao total da corrida, incluindo mudancas de calha, sera de 24 Horas.

Cada equipa percorrerd as 24 calhas da pista. O resultado final sera o somatdrio do
numero de voltas completadas em cada uma das 24 mangas.

No final da ultima manga anotar-se-a o nimero da seccdo em que o carro se imobilizou.

Mudanca de calha

A ordem de mudanca de calha é a seguinte:
1-3-5-7-9-11-13-15-17-19-21-23-24-22-20-18-16-14-12-10-8-6-4-2

Nas mudancas de calha os carros serdo manuseados pela organizacdo, ndo sendo
permitida qualgquer assisténcia.

Troca de piloto
A troca de pilotos sé poderd ocorrer durante os intervalos de mudanca de calha, sob
pena de penalizacao.

Periodo Nocturno

Durante as mangas 10 a 16 inclusivé, a iluminacdo do recinto sera reduzida de modo a
simular uma situacdo de conducao nocturna.

Neste periodo, sera ligada a iluminagcdo do circuito e os carros deverao circular com os
respectivos sistemas de iluminacdo activados. A activacao destes sistemas devera ocorrer
durante a manga 9 e a sua desactivacdo durante a manga 17.

Classificagao Final

A classificacdo da corrida serd ordenada pelo niumero de voltas percorridas por cada
equipa. Em caso de empate, o primeiro critério favoravel de desempate sera o valor de
seccao mais elevado e o segundo a melhor classificacdo nos treinos cronometrados.
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5. PISTADORES

Os pistadores deverado ser sempre membros das equipas que disputam a corrida e a sua
funcado serd a de recolocar em pista os carros que se despistem na zona de accdo que
Ihes for atribuida pela organizagao.

Cada equipa terd como obrigacdo assegurar a presenca constante de um pistador no
posto que |Ihe for atribuido. Este posto, fixo durante toda a corrida, sera determinado
pela calha inicial da equipa.

O protocolo estabelecido para a recolocagdo de um carro € o seguinte: Primeiro
retira-se o carro gque impeca a passagem aos outros carros e depois coloca-se na pista,
sendo que o carro gue provogue um acidente sera o Ultimo a ser recolocado.

O pistador deve informar a organizacdo sempre que se aperceba de conduta anti-
desportiva por parte de uma equipa.

6. ASSISTENCIA

A organizacado colocara ao dispdr das equipas trés parques de assisténcia. Cada um
destes parques servira 8 equipas e sera supervisionado por elementos da organizacao.
Qualquer assisténcia e/ou reparacado devera ter lugar nestes parques, onde estardo
depositados todos os sobressalentes e ferramentas das equipas, assim como os produtos
de limpeza e lubrificacdo autorizados.

A assisténcia e/ou reparacdo dos carros sé podera ocorrer em tempo de prova e nunca
durante os intervalos para mudancas de calha.

Durante a prova podera proceder-se a substituicdo de qualguer elemento do carro,
exceptuando a carrocaria. Em caso de rotura de elementos da carrocaria de dimensdes
superiores a lcm2 a equipa terd de proceder a respectiva reparacao.

Aguando da eventual substituicdo do chassis, todos os elementos mecanicos presentes
no chassis substituido deverado transitar para o novo chassis.

Durante o periodo nocturno, é obrigatdria a reparacao ou substituicdo do sistema

de iluminacao, caso ndo se verifigue o minimo de uma luz dianteira funcional, com
intensidade normal e de forma continua durante 5 segundos, sem corrente.

Aguando das operacdes de reparacdo e assisténcia, o carro devera ser retirado da pista e
posteriormente recolocado no local assinalado como PIT LANE. Se o carro ndo conseguir
atingir esta zona pelos seus proprios meios podera ser recolhido no local da pista onde
estiver imobilizado.

A recolocacao dos carros no Pit Lane serd assegurada por um comissario da organizacao
que, previamente, procedera a limpeza de pneus com o produto indicado pela
Organizacao.

Durante o periodo nocturno, a iluminacdo da zona de trabalho nos parque de
assisténcia é da responsabilidade de cada equipa e ndo podera interferir com as
condicdes de visibilidade em pista.
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7. VERIFICACOES E PARQUE FECHADO

Antes dos Treinos Oficiais, a Organizacdo procederd ao sorteio e distribuicdo de
motores e primeiro jogo de pneus para a prova (os restantes jogos de pneus deverdo ser
solicitados na zona de box a medida que for necessaria a sua substituicdo). A montagem
destes serd supervisionada pelos comissarios técnicos seguindo-se as verificacdes
técnicas. As equipas serao distribuidas por 4 grupos e, conforme o horario estabelecido,
deverdo apresentar 2 elementos para proceder a montagem de motor e pneus. Apds a
entrega do motor e dos pneus, cada equipa dispora de 15 minutos para entregar o carro
para verificacdes técnicas e a caixa de sobressalentes.

Se, ultrapassado este tempo, o carro ndo estiver montado e entregue, a equipa ficara
excluida dos Treinos Cronometrados e concluird a montagem e respectiva verificacdo em
tempo util de prova. Os carros que estejam de acordo com o regulamento técnico dardo
entrada no Parque Fechado onde permanecerdo até ao final da prova sé podendo ser
manuseados pela Organizacdo ou nas condicdes previstas para a assisténcia.
Juntamente com o carro, cada equipa deverd submeter a verificacdo todas as
ferramentas, sobressalentes e produtos de limpeza e lubrificacdo que pretenda usar
durante a prova, sendo estes colocados em caixas proprias fornecidas pela Organizacado.
E expressamente proibida a utilizacdo de qualquer tipo de produtos que contenham na
sua composicao salicilato de metilo ou outros componentes que possam contribuir para a
alteracdo e/ou degradacao da superficie da pista.

A Organizacao reserva-se o direito de neutralizar a prova para proceder a verificacdes
técnicas intercalares e/ou conferéncia das caixas de sobressalentes. Serdo alvo de
penalizacdes de 25 voltas, e obrigados a repdr a situacdo regulamentar em tempo de
prova os concorrentes cujos carros violem o disposto nos pontos 1 e 8 do Regulamento
Técnico. As restantes irregularidades graves serdo punidas com desclassificacao.

8. PENALIZACOES

Serdo alvo de penalizacdes de 25 voltas os concorrentes que manifestem comportamento
anti-desportivo:

- Manusear o carro durante os intervalos de mudanca de calha;

- Trocar de piloto fora dos intervalos de mudanca de calha;

- Nao ocupar atempadamente o posto de pistagem assignado (apds adverténcia);

- Gritar ou utilizar termos injuriosos para com organizadores ou demais concorrentes
(apods segunda adverténcia);

- Falar ao telemdvel, comer, beber ou fumar nas zonas de pilotagem ou nos postos de
pistagem (apods adverténcia);

- Retirar ou colocar o carro fora da zona de Pit Lane sem autorizacdo da Organizacao;
- Qualquer outro tipo de conduta que prejudique o bom desenrolar da prova (apos
adverténcia)
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9. PROTESTOS

Qualquer equipa que deseje apresentar um protesto relativamente a conformidade de um
carro com os regulamentos devera fazé-lo por escrito. O depdsito deste protesto serd de
€50 e o protesto so sera aceite até 10 minutos depois do final da ultima calha.

No caso do protesto ser considerado procedente o valor do depdsito sera retornado ao
concorrente ou equipa protestante.

10. PREMIOS

Todos os participantes receberdo um prémio de participacao. As trés equipas melhor
classificadas receberao troféus.

Haverd um prémio para a melhor decoracdo, votada pelas equipas participantes, aberto
apenas aos modelos inscritos na prova e com decoracdes personalizadas.

11. DIREITOS DA ORGANIZACAO

Modificar ou ampliar o presente regulamento mediante anexos.

Reduzir, em caso de forca maior, o niumero ou a duracdo das mangas de prova, de forma
a garantir o término da mesma no horario estabelecido.

Direito de admissao de pilotos ou espectadores considerados problematicos para o bom
funcionamento da prova.

Direitos sobre a publicidade da prova, material escrito ou audiovisual que dela resultem.
A inscricdo no evento implica a plena aceitacdo do presente regulamento por parte do
concorrente.

Os casos omissos neste regulamento serdo resolvidos pela organizacao.
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