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REGULAMENTO DESPORTIVO

1. INSCRIÇÕES
A prova será disputada por 26 equipas.

4.  DESENROLAR DA PROVA

Treinos Cronometrados
A calha e a ordem de partida para os treinos cronometrados serão determinadas por 
sorteio.

Corrida
Cada manga terá a duração de 50min, seguida de uma paragem de até 5min para 
troca de calhas.

Mudança de calha
A ordem de mudança de calha é a seguinte:
1-3-5-7-0-9-11-13-15-17-19-21-23-24-22-20-18-0-16-14-12-10-8-6-4-2

0 - Calha virtual (descanso)

Período Nocturno
Durante as mangas 9 a 18 inclusivé, a iluminação do recinto será reduzida de modo a 
simular uma situação de condução nocturna. 
Neste período, será ligada a iluminação do circuito e os carros deverão circular com os 
respectivos sistemas de iluminação activados. A activação destes sistemas deverá ocorrer 
durante a manga 8. As equipas que estejam em descanso nesta manga, deverão efectuar 
esta operação nas primeiras 3 voltas da manga 9.
A partir da manga 19, a desactivação dos sistemas de luzes é facultativa, não sendo 
admitida a sua remoção. 

5. PISTADORES
Cada equipa terá como obrigação assegurar a presença constante de um pistador no 
posto que lhe for atribuído. Este posto, fi xo durante toda a corrida, será determinado pela 
calha inicial da equipa. A Organização isentará 2 equipas de pistar durante a totalidade 
da corrida, estando cada uma destas equipas obrigada a disponibilizar um elemento para 
colaborar com a Organização.

REGULAMENTO TÉCNICO

2. CARROÇARIA
HABITÁCULO e PILOTO: De série, sem alterações, podendo ser pintado de forma lógica.
É permitida a colocação de um dispositivo para activação do sistema de luzes desde que 
esteja circunscrito ao habitáculo e que não perturbe a estética do modelo.

6. RODAS
A Organização fornecerá a cada equipa até 6 pares de pneus da marca Ostorero, 
referência 403 (Soft A 19x11mm), dos quais 4 pares terão que ser utilizados 
obrigatoriamente no decorrer da prova. As mudanças obrigatórias de pneus deverão 
ocorrer em três momentos: a 1ª entre as mangas 4 e 7 inclusivé, a 2ª entre as mangas 12 e 
15 inclusivé e a 3ª entre as mangas 20 e 23 inclusivé.
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